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TURKIYE GELENEKSEL ATLI SPOR DALLARI FEDERASYONU
ATLI CIRIT MUSABAKA TALIMATI

BiRINCi BOLUM
Baslangi¢ hiikiimleri

Amacg
MADDE 1-(1) Bu Talimatin amaci, Tirkiye Atli Spor Dallari Federasyonu tarafindan

geleneksel olarak yapilan ath cirit sporunu tarihi ¢izgisi igerisinde disiplin altina almak ve ortak

kurallari ile yapilmasii saglamaktir.

Kapsam
MADDE 2-(1) Bu Talimat, Tiirkiye Geleneksel Atli Spor Dallar1 Federasyonunca iilke

diizeyinde diizenlenecek biitlin ath cirit sporu organizasyonlarindaki gorev, yetki, sorumluluklar,
teknik oyun, miisabaka ve 6diillerle bunlara ait usul ve esaslar1 kapsar.

Dayanak
MADDE 3-(1) Bu Talimat, 22/4/2022 tarihli ve 7405 sayih Spor Kuliipleri ve Spor

Federasyonlar1 Kanunu, 25/7/2024 tarihli ve 32612 sayili Resmi Gazete'de yayimlanarak yiirtirliige
giren Spor Federasyonlart Yonetmeligi ve 05/06/2025 tarihli ve 32921sayili Resmi Gazete'de
yayimlanarak yiriirlige giren Tirkiye Geleneksel Ath Spor Dallar1 Federasyonu Ana Statiisiine

dayanilarak hazirlanmstir.

Tanimlar

MADDE 4-(1) Bu Talimatta gecen:
a) Alay Duragi: Atis sahasinin arka ¢izgisinden oyun alani bitimine kadar devam eden

13+0,5 m derinliginde hamle sirasinin kendisine gelmesini bekleyen atlarin sporculari iizerinde hazir

halde bekledikleri alani.
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SEKIL I SAHA VE OLCULERI (sekilde en ¢ok kullanilan 6lgii ¢izilmistir. Kuralda (+,-) net

bir sekilde yaziyordur.

b) Alay Durag Ihlali: Hamle yapan sporcunun atinin en az bir (1) ayaginin veya tamaminin

(4 ayaginin) rakip alay durag ¢izgisini yerden gegmesini,

¢) Atis alani: Hamle yapan sporcunun alay atiglarinda cirit atmasi igin kullandigi 7+0.5 m
derinligindeki sinirlandirilmis alani, ve 3. Cizgi atis alani ¢izgisini oyun alanina baglayan kisimdir

¢) Averaj: Genelde esit puanl takimlarda iistiinliigii belirlemek i¢in kullanilan 6l¢ii birimi.

d) Bakanlik: Genglik ve Spor Bakanhgini,

¢)Bashakem Raporu: Miisabakanin sonunda bashakem tarafindan doldurulan miisabaka
raporudur spor federasyonu sayfasindan temin edilir.

f) Ceza Kurullart: Spor federasyonu Disiplin Kurulu ve Merkez Il Ceza Kurullarin,

g)Cirit atma sekli: Ciritin orta kisimlarindan tutularak, hedefe atilacak 6n kisim( cirit
sopasinin lastik kismi )olacak sekilde, Ciritin geri sirt tistii ve firlatim tarzi atislar olmadan nizami
kullanilmas.

g) Cirit Sopasi: Ath cirit oyununda 100 cm uzunlugunda bas tarafi 2,5cm ¢apinda oval arkaya
dogru 1.5 c¢m ¢apinda inen ahsaptan yapilmig ve 2,5 cm ¢apli tarafi (2-5 ¢cm) lastik kaplamali,
belirlenmis tekniklerle sporcuya atilan sporcu aracina

h) Cirit Toplayicisi: Cirit alanina diisen ciritleri toplamak i¢in kendi spor kuliibii tarafindan
gorevlendirilmis lisansi bulunan, miisabaka takim listesinde yer alan yedek sporculardan en fazla 3
sporcunun yaptigi gérev tinvani

1) Cift Cikis: Hamle yapan sporcuyu iki (2) veya daha fazla rakip sporcunun atlarinin
tamaminin en az [iki at sekiz (8) ayaginin] kendi atis alani ¢izgisini gegmesi,

i) Erken Cikis: Hamle yapan sporcunun, elindeki ciridi rakip sporcuya atmadan once, rakip
sporcu ve/veya sporcularin atinin veya atlarinin en az bir (1) ayaginin yerden kendi alay ¢izgisini
atis alam ya da oyun sahasina gegmesi.

j) Eyer Bosaltma: Cirit tam iizerine geldigi anda rakipten gelen ciridi kendisine isabet etmesi
i¢in atin yanina veya karnina inerek ciridin tizerinden ge¢mesini saglayan pozisyonu, ifade eder.
Puani yoktur.

k) Federasyon: Tirkiye Geleneksel Atli Spor Dallar Federasyonunu,

1) Gozlemci Raporu: Spor federasyonu sayfasindan temin edilen gozlemci tarafindan
doldurulan miisabaka, hakem, sporcu, seyirci, organizasyon durum bildirir raporudur.

m) Hamle: Bir cirit¢inin oyun kurallarina gére techizat ve elinde ciridi ile atinin dort (4)

ayagi- nin birden atig alam ¢izgisini ¢ikip hticum hakkini kullanmasini

n) Hamle Siiresi: Hamle yapan sporcunun alayindan ¢ikisi ile ciridini hedefe attig1 ana kadar

gecen otuz bes (35) sanive ve ek 20 saniyelik gegen total siire.

o) I Midiirltigii: Genglik ve Spor 11 Miidiirliigiinii,

0) Kafile Listesi: Takimlarin miisabakaya katildig1 zaman il miisabakalar1 ve spor federasyonu
miisabakalarinda bulundugu ilden aldiklar sporcu.at ,idareci, antrenér ,seyis isimlerinin bulundugu
ve grup boyunca hakemlere verilmesi gereken resmi listedir.

p) Kirmiz1 Kart: Cikarma ve disar1 atma anlaminda olan cezalardan olup, oyun i¢i ve oyun
dig1 uyarilardandir.

r) Miisabaka Puantaji: Yazi1 hakemlerin miisabaka puan ve gidisatmdaMam altina
resimledikleri. spor federasyonu sayfasindan temin edilen evraktir. i & $ T mf N

s) Orta Saha Cizgisi: Oyun alanim iki esit par¢aya bolen ¢izgiyi, =~ R
s) Ortak Alani: Orta saha ¢izgisinin her iki tarafindaki atig sahasi basiarvglm arasmcla kalan
100 +10 m alan, : ool 711 .
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t) Oyun Alani: Ath cirit miisabakasinin yapildigi 40+5 m eninde ve 140+10 m boyunda ki
olgiilere gore diiz ¢izgilerle simirlandinlmis Sekil 1 'de ayrnintilarni verilmis zeminin drenaji iyi
diizenlenmis tagsiz kabartilmis yumusak toprak veya 5-6 cm kalinliginda kumlanmis alanin ve ortak
alana dogru 3 smirlayici ¢izgi hatti bulunmaktadir. Ortak alana en yakin ¢izgi atis alanini gizgisi olarak
geger.
u) Oyun Cizgileri: Oyun alanin gevresi, orta saha, atis sahasi, yasak alan ve alay durag:
sinirlamakta kullanilan 15 cm eninde belirgin ¢izgileri,

i) Sar1 Kart: Uyari olarak kullanilan cezalardan olup oyun i¢i uyardir.

v)Takim Listesi: Takimlarm spor federasyonu sayfasinda bulabilecegi resmi bir evrak olup

miisabakadan en ge¢ 30 dk oncesinde hakem kuruluna teslim ettigi ve sporcularin., yedek
sporcularin, cirit toplayicilarin, atlarin, antrenor ve idarecinin yazili olarak belirtildigi evraktir.

y) Yakalayip Bagislama: Diiz hatta kovalayan atin basinin en az kacan atin kuyruk sokumu
(kuyrugun bas aldig1 yer) hizasina gelmesi ve yatay hatta ise kovalayan at ile kagan atin en az bir (1)
at boyu mesafede yakinlasmasi durumudur.

z) Yan Cizgi ihlali: Sporcunun, atinin en az bir (1) ayaginin yerden oyun alamm siirlayan yan
¢izgilerin disina ¢ikmasi

aa) 5 dakika attan indirme: Bashakem uygun gérdiigii her durumda ath sporcuya verilen,
takimina verilmeyen ceza durumu.

iKINCI BOLUM
Esas hiikiimler

Miisabaka mevsimi
MADDE 5-(1) 1 Ocak - 31 Aralik tarihleri arasinda spor federasyonun belirlemis oldugu

miisabaka takvimindeki maglarin baglama tarihleri sezon baslangig tarihi olarak kabul edilir.

Miisabakalara katilacak spor kuliipleri ve katilma sartlari

MADDE 6-(1) Resmi miisabakalara istirak edecek spor kuliipleri takimlarinin Genglik ve
Spor Bakanlid: tarafindan tescil edilmis olmalari ve cirit sporunu yapacak nitelikte, yeterli sayida
yonetici, antrendr, sporcu, at ve malzemeye sahip olmalar gerekmektedir.

Miisabakalara katilacak sporcularda aranacak sartlar

MADDE 7-(1 ) Miisabakaya girecek cirit¢inin;

a) Sporcunun temsil edecedi spor kuliibli adina lisansimin olmasi,

b) Miisabakalarin yapildig1 yilda temsil edecegi spor kuliibii adina vizesinin yaptirilmig
olmasi,

¢) Miisabakalardan men cezasi almamis olmasi,

¢) Sporcunun 13 yasindan giin almis olmasi ve 18 yasindan kiigiik sporcular i¢in veli
muvafakati alinmis olmasi gerekir.

Miisabaka cesitleri
MADDE 8- (1) Atli cirit miisabakalari: resmi ve 6zel olmak lizere iki (2) gesittir:

a) Resmi miisabakalar;

1) Spor federasyonunca diizenlenen miisabakalar,

2) Il Miidiirliiklerince diizenlenen miisabakalar ve yapilan elemelerdir.

b) Ozel miisabakalar; Spor federasyonu veya Il Miidiirliigiinden gerekli izni alinnug gosteri

amagli olarak organize edilen miisabakalardir. i

1) Ozel miisabaka sartlari; s w1k

a) Gosteri amagli olarak duzenlenecek her tiirlti yurti¢i ath cmt ;‘musa,b Eiahnda
organizasyon sorumlular miisabaka tarihinden en az yedi giin nce spor feqerasyo’hd)an yaz:r 1‘blgrak
izin almak zorundadirlar. Gosteri miisabakasi yurtdiginda yapilacaksa Genq:hk ve Spor Bal?aﬁhgl
mevzuatlarina uygun siirede izin islemlerine baglanmasi gerekir. : 5 *4%
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b) Gosteri miisabakasi diizenleyecek kisi, kurum, kurulus vb. miisabakalarda ath cirit
Miisabaka Talimatina uymak. her tiirlii mali. saghk, emniyet vb. tedbirleri almak veya aldirmakla
sorumludur.

¢) Spor federasyonundan izin alinmadan herhangi bir miisabaka yapilamaz.

¢) Il dis1 6zel miisabaka, festival ciritlerine, katilacak takimlar spor federasyonundan izinsiz
katilirsa 2 yil spor federasyonu faaliyetlerinden, yardimlarindan faydalanamaz. 11 disi 6zel spor
federasyonunun goérevlendirmesi ile miisabakalara katihm igin spor federasyonu faaliyetlerinde
basar1 siralamasi uygulanir. Y1l igerisinde bu gosteri miisabakasina katilan takim 2 .kez katilamaz.

Miisabaka usulleri
MADDE 9-(1) Miisabakalar puan veya eleme usullerinden birine gore yapilir. Resmi

miisabakalarin hangi usule gére yapilacagi spor federasyonunca énceden bildirilir. Bir 6nceki yilin
puan durumuna gore seri bas1 uygulamasi 6nerilir. Fakat il birinciliklerinde il Miidiirliikleri resmi
miisabakalara katilacak spor kuliipleriyle yapacag: toplanti sonucu puan veya eleme usulliinden
hangisini uygulayacagina karar verebilir. Ozel miisabakalarda, miisabaka sekli organizasyon
tarafindan olusturulan kurul tarafindan belirlenir.

a) Puanlama Usulii: 1) Puanlama usulii uygulanirken takim sayisina gore gruplanarak tek
devreleri veya ¢ift devreli lig usullerine gore yapilabilir.

2) Miisabakalarin sonunda takimlar elde ettikleri puanlara gére derecelendirilirler. Galip gelen
takima ii¢ (3), miisabaka siiresi tamamlayarak maglup olan takima (1 mag siiresini tamamlamadan
hiikmen yenik sayilmasi durumunda sifir (0) puan verilir.

3) Gegerli bir mazereti olmadan (trafik kazasi. yaralanma, sakatlanma, 6liim vb.) grupta bir
maga ¢ikmayan takimin veya magtan gekilen takimin, onceki oynadigi grup maclarindaki
rakiplerine vermis oldugu averajlar silinecek galip gelen takimlara tger puan verilir. Gerekli
hallerde spor federasyonu yonetim kurulu karari ile resmi ve 6zel spor federasyonu faaliyetlerinden
ve yardimlarindan bir (1) yi1l muaf tutulur. Sadece kaza ve ani gelisen olaylar (akut) igin gegerli
mazeret olarak kabul edilir. Sporcu ve atlarin sakathik ve hastalik gibi durumlar takimlarin
sorumlugundadir, gegerli mazeret olarak kabul edilmez.

b) Eleme Usulii: 1) Yenilen takimm turnuvadan elenmesi esasina dayanir. Bu usulde istirak
eden takim adeti ikinin katlar: (4, 8, 16, 32 gibi) halinde ise ikili olarak kura ile eslestirilir. Ikinin
katlar1 halinde degilse 6n eleme yapilarak ikinin katlarina indirilebilir veya olusturulacak fikstiirde
bir takim veya birkag¢ takim kura ile ma¢ yapmadan (bay) ge¢mesi seklinde yapilabilir

¢) Kura Usulii: 1) Spor federasyonu adina bir (1) kisi kura isleminde 6nce yapilacak
miisabakaya gore fikstiiriin nasil oldugunu anlatir. Fikstiirde belirlenen yerler numaralandirilir. Daha
sonra bu fikstiirde belirlenen yerler igin kuranin sirasim belirlemek ig¢in kuraya katilan spor
kuliibiintin temsilcilerinin de kabul edecegi sira ile kura cekilir. Cekilen kuralar sirasina gore
fikstiirde belirlenen yerlerin numaralarina gére kura ¢ekilerek fikstiir olusturulur. Eleme turlar iki
(2) finalist kalincaya kadar devam ettirilir ve final miisabakasi sonucu birinci, ikinci tayin edilir.
Son tura kalan iki (2) finalist takima yenilen takimlara {giinciiliikk, dordiinciiliik miisabakasi
yaptirilabilir.

¢) Derecelendirme: 1) Grup miisabakalarinda; grup miisabakalar sonunda Snf fazla puani olan
takim birinci olur, digerleri aldiklar1 puanlara gore derecelendirilirler. &

(2) Takimlarin puanlarinin esit oldugu durumunda puan e$1thg1 Cdan tak‘in‘rla U
aralarinda oynadiklari maglar esas alinarak sirasiyla asagidaki kr1terlere~ 'bag 1
derecelendirme yapilir. : S EL .
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a) Takimlarin kendi aralarinda yaptiklari mag1 kazanan takim (2'den fazla takimin puan
esitligi durumda bu madde uygulanmaz),

b) Her miisabakalar i¢in art1 (+) ve eksi (-) puanlar ¢ikarildiktan sonra elde edilen toplam
puani ve averaji en fazla olan takim

¢) Kirmizi kart iki (2) ve sar1 kart bir (1) puan olacak sekilde takimlarin her mag i¢in aldiklar
sar1 kart ve kirmizi kart puanlarinin toplami sonucu en az sari kart ve kirmizi kart puani alan en
centilmen takim,

¢) En fazla art1 bes(5) puan alan takim.

d) Kriterlerin uygulamasi sonunda esitlik bozulmazsa Tertip Komitesi esliginde kuraya
bagvurulur ve kura yéntemi olarak yazi tura ile belirlenir.

(3) Eleme miisabakalar1 sonucu veya kendi aralarinda hi¢ mag¢ yapmanus farkh gruplarda
oynayan takimlar arasinda bir siralama yapma mecburiyeti var ise asagidaki kriterler sirasiyla
uygulanir.

a) Her miisabakalar i¢in art1 (+) ve eksi (-) puanlar ¢ikarildiktan sonra elde edilen toplam
puani ve averaji en fazla olan takim,

b) Kirmizi kart, iki (2) ve sar1 kart bir (1) puan olacak sekilde takimlarin her mag i¢in aldiklar
sar1 kart aldiklar1 sar1 kart puanlan toplami sonucu en az sar1 kart ve kirmizi kart puani alan en
centilmen takim

c) En fazla art1 bes (5) puan alan takim,

¢) Kriterlerin uygulamasi sonunda esitlik bozulmasa Tertip Komitesi esliginde kuraya
bagvurulur ve kura yontemi olarak yazi tura ile belirlenir.

Kategoriler

MADDE 10-(1) Miisabakalar, yildizlar gengler, biiytikler olmak iizere ii¢ kategoride yapilir.
Yildizlar kategorisi 13-16 yas, gencler kategorisi 17-18 yas ve biiyiikler kategorisi ise

19 vas ve iistii sporcular kapsar. Gengler kategorisinde yildizlar, biiyiikler kategorisinde ise
gengler ve yildizlar oynayabilir.

il faaliyetleri
MADDE 11-(1) Bir ilde tescilli birden fazla takim oldugu zaman il birinciligi yapma

zorunlulugu vardr. 11 birincilikleri, spor federasyonu tarafindan belirtilen tarihe kadar bitirilmeli ve
sonuglar spor federasyonuna bildirilmelidir.

(2) 11 Miidiirliigiince yapilan il elemeleri spor federasyonu faaliyeti olarak kabul edilmez.

Miisabaka tertip kurullarinin olusturulmasi

MADDE 12-(1) Resmi miisabakalar i¢in miisabaka tertip kurullari olusturulabilir. Bu
kurullar;

a) Spor federasyonu tarafindan diizenlenen her miisabaka igin spor federasyonunca, Il
Miidiirliigiince diizenlenecek miisabakalar i¢in ise miisabakalar 6ncesinde gérev alacak sekilde il
Miidiirliiglince olusturulur.

b) Spor federasyonu tarafindan diizenlenen miisabakalarda, Tertip Kurulu baskaninin spor
federasyonu tarafindan belirlenmesi: miisabakanin yapildigi ilin [l Miidiirligiince gorevlendirilecek
(1) bir kisi tiye, merkez hakem kurulunun gorevlendirecegi bir kisi liye, miisabakanin yaplldl g1ilin il
temsilcisi ve spor federasyonu tarafindan uygun goriilen ii¢ (3) kisi tiye olmak ttzere Q[I"aq,x_uc; {3); en
cok bes (5)kisiden olusur. g ‘3'” ?

¢) Il Midiirliigii tarafindan diizenlenen miisabakalarda tertip kurulu Ve géfeﬂ( af%c
sayisi Il Midirliigii tarafindan belirlenir. Il temsilci, (Il temsilcisini xbu}unmadlgr 1He%

kisi
s Spor
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federasyonu tarafindan gorevlendirilecek bir kisi) ve hakem heyetinden bir kisi bu kurulda bulunmak
zorundadir.

¢) 11 Midirliigiince olusturulan miisabaka tertip kurulu Ilge Midiirliigiince diizenlenen
miisabakalarda da gorev alirlar.

Miisabaka Tertip Kurullarinda aranacak sartlar
MADDE 13-(1) Miisabaka tertip kurullarinda gérev alacaklarda su sartlar aranir;

a) En az lise ve dengi okul mezunu (bulunmadigi hallerde en az ortaokul mezunu) olmalari,

b) Tahsil sarti en az lise ve dengi okul mezunu (bulunmadig hallerde en az orta okul mezunu)
ve en az bes(5) yil lisansh atli cirit sporunu yapmis ya da en az 5 yil hakemlik yapmis (en az il hakemi)
olma sarti.

¢) Tahkim Kurulu, 13/07/2019 tarihli ve 30830 sayili Spor Disiplin Yonetmelidi ve spor
federasyonu Disiplin Kurulunca son bes (5) yil igerisinde bir defada ii¢ (3) ay veya toplam alti (6)
aydan fazla ceza ile cezalandirilmamis olmalari,

¢) Il Miidiirligiince gorevlendirilecek kisilerde atli cirit sporunu yapmis olma sarti aranmaz.
Ancak bu sporu yapmis olanlara 6ncelik taninir.

Miisabaka Tertip Kurullarinin girev ve yetkileri
MADDE 14-(1) Olusturulan miisabaka tertip kurullar spor federasyonu adina gorev yapar.

a) Gerek spor federasyonu ve gerekse I1 Miidiirliigii tarafindan programlanmis olan ath cirit
miisabakalarinin  yonetmeliklere uygun ve disiplin igerisinde sonuglanmasini temin etmekle
gorevlidir. Bu konuda zuhur edecek aksaklik ve olumsuzluklari onlemek ve sonuglandirmakla
yetkilidir.

b) Zaruret halinde miisabakalarin ertelenmesine ve gerekiyorsa yerlerinin degistirilmesine
karar verirler.

¢) Miisabaka baslamadan son 40 dakikaya kadar tiim aksaklik. eksiklik tamamlamalarinin
yapilmasinda sorumlu kuruldur. Miisabakadan 40 dakika dncesinde bashakeme devredilir ve karar
bashakemindir.

¢) Emniyet, kamera ile ¢ekim, hakem kulesi goriintiileme sistemi veteriner, saghk
gorevlilerinden herhangi bir ekip yoksa gerekli dnlemleri almakla yiikiimliidiir (yeni ekiplerin
getirilmesini saglamak).

d) Miisabaka ¢ bendinde yer alan eksiklikteki sebeplerden dolay1 saatinde bir gecikme
yasandi@1 taktirde mutlaka tutanak altina alinmali ve eksiklik tamamlandiktan sonra miisabaka
baslatiimalidir. Burada eksiklik yapilan Il Genglik ve Spor miidiirliigii tarafindan gorev yazilarmin
vazilip tarihlerin verilmis olmasi gerekmektedir. Miisabakadan en az 40 dakika Once gorev
yerlerinde olmalar gerekmektedir.

Tescil ve vize sarti

MADDE 15-(1) Sporcularin tescili;

Il Miidiirliigii tarafindan tescil edilmis spor kuliiplerinin, sporcularin, lisansl olmalar1 ve
lisanslarin1 sezon basinda vize ettirmeleri sarttir. 11 elemeleri ve spor federasyonu resmi
miisabakalarinda oynamis sporcu ayni yil igerisinde diger bir resmi miisabakada bir bagka takimda
oynayamaz. P,

(2) Atlarin tescili; f;f’f;j_h' .4»."27'

a)Miisabakalara katilmasi istenen atlarin sahipleri, her bir at igin* Sﬁqr fedef‘asyohuna
basvurarak, ath cirit kategorisi adina tescilli at kimlik belgesi almak zorundadir 24 ;




Ek-2

b)Spor federasyonu tarafindan tescil edilen at kimlik belgelerinde, atin taninabilir sekilde (atin
sol yanindan, dért bacaginin da gériindiigii, alni tam olarak gériiniir bigimde). ¢ekilmis bir fotografi
bulunmalidir. Bu fotografta, atin ayirt edici isaretleri (akitma, seki vb.) net bir sekilde gortilmelidir.

c)Spor federasyonundan talep edilen at kimlik belgesi dogrultusunda, at veya atlar spor
federasyonunca belirlenen usullere gore ilgili spor kuliibii tizerine tescil edilir. Bagvuruya konu olan
at ya da atlar, tescil edilmek istenen spor kuliibiine ait degilse, at sahibinin yazili izninin, tescil
tarihinden 6nce spor federasyonuna sunulmasi gereklidir. Tescil belgesi, il miidiirliikleri ile spor
federasyonunun diizenledigi miisabakalarda ibraz edilmek iizere spor kuliipleri tarafindan muhafaza
edilir.

¢)Tescil edilmemis veya yillik vizesi yapilmams atlar, higbir sekilde miisabakalara
katilamazlar.

(3) Atlarin tescili ile ilgili diger hiikkiimler;

a) 11 elemeleri ve spor federasyonunun resmi miisabakalarinda oynamis at ayni yil igerisinde
diger bir resmi miisabakada bir baska takimda oynayamaz.

b) Atin sahibinin degismesi durumunda, bu degisiklik at kimlik belgesine islenmek {lizere spor
federasyonuna bildirilmelidir

c) Il elemeleri ve spor federasyonunun resmi miisabakalarinda oynamis ve yedek olarak
¢ikarilmis atlar aymi yil icerisinde bir baska spor kuliibiine tescil ettirilemez ve bir resmi
miisabakada oynayamaz.

¢) Spor kuliibii herhangi bir nedenle bir (1) atin miisabakaya katilmasini uygun gérmiiyorsa,
atin tescil belgesini ibraz etmemek yetkisine sahiptir. Tescil belgesi ibraz edilmeyen at veya atlar
miisabakaya istirak edemezler.

1) At tescilleri spor federasyonunca belirtilen tarihlerde yapilr.

2) Gerekli goriildtigii hallerde spor federasyonu tarafindan bildirilen at tescil yonergesi esastir.

Birlesen ve isim degistiren spor kuliipleri

MADDE 16-(1) Il Miidiirliigiince tescil edilen spor kuliiplerinin birlesme islemleri, resmi
miisabaka fikstiirleri tasdik edilmeden énce ve sezon basinda bagsvurulmasi ve sporcularin birlesme
sonucu olusan spor kuliibii adina lisans ¢ikartmalari halinde yapilir. Birlesme ile olusan yeni spor
kuliiplerinin birlesme islemlerinin tamamlanmasindan sonra o sezon yapilacak resmi miisabakalara
katilmalari miimkiin olacaktir.

(2) Resmi miisabaka fikstiirleri agiklandiktan sonra birlesen ve 11 Miidiirliigiince tescil edilen
spor kuliibiiniin sporculart yeni spor kuliibli adina o sezon igerisindeki resmi miisabakalara
katilamazlar.

Miisabaka hakemleri ve yardima: gorevliler .
MADDE-17-(1) Her miisabakada Bir bashakem, Bir bashakem yardimecisi, lki yazi hakemi,

Bir orta saha hakemi, Dort yan ¢izgi hakemi, Bir goriintiilii degerlendirme hakemi. Bir angajman
hakemi olmak tizere toplam 11 hakem bulundurulmahdir. 9 hakemle misabaka yonetilir. Hakem
say1s1 gerektigi zamanlarda spor federasyonu tarafindan azaltilabilir veya artirilabilir.

Gorintilt degerlendirme hakemi, goriintiili degerlendirme sistemi uygulamaya kondugu
zaman gorevlendirilir. Il miisabakalarinda bir hakem gézlemcisi, spor federasyonu miisabakalarinda
bir hakem gozlemcisi ve spor federasyonu goézlemcisi bulundurulmahdg .,yefe’ﬁm;,_ emniyet
ekip/ekipleri saglik ekibi bulundurmak zorundadir. P ) “r"ﬁ‘é

a) Bashakem: Sahamin en hakim yan orta noktasinda emniyet ¢izgisi: dlé‘mda yﬁksck"fi'ﬁ %
durur. Oyunun tiim idaresinden sorumludur, oyunun tek yetkilisidir. RS RO

1) Oyunun kurallarini uygulayarak puan verir. y %)
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2)Verdigi puanlarin yazi hakemi vasitas ile cetvellere islemesini saglar.

3)Miisabaka baslama bitis mola siiresi ile neticesini ilan eder.

4)Miisabaka raporunu ilgili kurullara verir.

5)Miisabaka esnasinda diger hakemleri denetler ve uyumlu ¢alismalarini saglar

6)Oyun esnasinda oyun disiplinine aykir1 hareket eden sporculari sar kart bes dakika attan
indirme cezas1 veya kirmizi kart ile cezalandirmak, yetkisine sahiptir.

7)Miisabaka Icerisinde, gerek gordiigii takdirde (Saglik nedeni vb.) miisabakada gorevli
hakemlerin gorev yerlerini degistirebilir.

8)Miisabaka siiresi igerisinde veya sonunda miisabaka yapan takim oyunculari, antrendrleri
veya baska takim oyunculan ile Idarecilerinin yapmis oldugu fiili soézlii saldinn veya ortami
karistirmaya yonelik davramsglan ile ilgili sart kart veya kirmizi kart cezalarimi uygulayarak
raporunda belirtir. Miisabaka sonu raporunu ayni giin igerisinde spor federasyonuna veya miisabaka
tertip kuruluna teslim eder.

9)Bashakem gerek gordiigii her durumda miisabakayr durdurup baslatabilir. Miisabaka
icerisinde olusan tekniksel sorunlar varsa onlarin ¢6ziimiine ulagmasi gerekmektedir ya da hakemler
arasindaki pozisyon sormak gibi nedenlerden dolay1 miisabakay1 durdurabilir.

b) Bashakem Yardimecisi: Bashakeminin gorevlendirdigi yerde ayakta veya oturarak gorev
yapar,

1) Oyun bashakeminin yardimcisidir.

2) Takimlarin aldiklar1 puan islemesinde oldugu gibi sar kart, bes dakika at indirme ve kirmiz
kart cezalarin isletir.

3) Yaz1 hakemlerinin takim puantajlarinin son kontroliinii yapar, imzalar ve oyun bashakemine
Verir.

4) Hamle esnasinda kronometre tutar.

5) 5 dakika attan indirme siiresini tutar ve siire dolunca baghakeme bildirir. Siire i¢in yazi

hakemlerinden yardim alir.
¢)Yaz1 hakemi: Bir oyunda iki yazi hakemi bulunur, yazi masasinin kenarinda oturarak gorev

yaparlar
1) Bashakeminden gelen karar ve puanlar1 yorum yapmadan aynen isler,

2) Miisabaka baslamadan yarim saat dnce takim idarecilerinden miisabakaya katilacak sporcu
ve atlari bulundugu isim listesini sporcu lisanslarini ve at tescil belgelerini teslim alir ve miisabaka
¢izelgesine kontrol ederek isler.

3)Takimlarin at ve oyuncu degisikligini miisabaka cetveline isleyip kontrol takibini yapar.

¢) Orta saha hakemi: orta saha ¢izgisi ve orta saha alaninda | tane orta hakem bulunmaktadir.

1) Bashakemin gorevlendirdigi yerde gérev yapar. Elinde ayni ebatta takimlar temsil eden iki
bayrak tutar. imkén dahilinde telsiz kullanilir.

2) orta sahada kullanilan ve bashakemin yardim istedigi ciritler ile ilgili bashakeme yardimeci
olur.

3) Kesme olayi gergeklestiginde bashakemin istegi dogrultusun yardimei olur.

4) Bashakem oyunu durdurma c¢agrisi yaptiginda. bulundugu yerden sahaya girerek
ellerindeki bayradi yanlara ve yukari sallayarak oyunun durdugunu takimlara bildirir.

5) Oyun alani igerisinde kendi goriis agisindaki isabet pozisyonlarinda baghakeme yardimei
olur.

6) Orta hakem bayrak kullanirken bildirmis oldugu pozisyonlarin seklini;, o#cETis
net bir sekilde kaldiracak, sonrasinda bildirilmis pozisyon kendi bedeni ﬁzerm
Havada tutma bayragin ortasindan tutularak havaya kaldirilip eliyle tutma: olara;k g@sterecelg Isabet
durumunda bayragi beline vurma isareti yapacak. Yan ¢izgi durumunda yan glzg;ryl baygj‘,akla
gosterecek. ] L }?g

i
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d) Cizgi hakemi: Bir oyunda dort yan ¢izgi hakemi bulunur. Yan ¢izgi ile yasak ¢izgisinin
kestigi verde gorev yaparlar. 1.2.3.4. Bolge olmak iizere konumlamrlar. 1.bolge her zaman
bashakemin konumunun sag tarafindan baslar ve saat yoniiniin tersine dogru numaralandirilir.

1) l.ve 4. Cizgi hakemi: Cizgi ihlalleri basta olmak {izere hamleleri gozetleme gorevleri vardir.
Goriis agilarindaki isabetleri bildirirler. Sporcu ve at degisiminin bildirimlerini baghakeme yaparlar
ve onay beklerler.

2) 2.ve3.¢izgi hakemi: Cirit ile olusan pozisyonlar: gézetleme gorevleri vardir. Gerek ve
yardim istenirse karsilarinda bulunan ¢izgi hakemine ve bashakeme yardimer olurlar.

3) Atis sahasina girmeden veya yasak ¢izgisini ihlal ederek cirit atan ve yasak saha ¢izgisini
ihlali durumunda bayra@: kaldirarak ihlali bildirir. imkan dahilinde telsiz kullanilir.

4) Yan ¢izgi hatalarinda ¢izgi hakemi hata ydniine ddnerek bayragimi kullanarak telsiz ile
bildirir.

5) Ciridin sporcuya isabet edip etmediginin tespitinde bashakeme yardimci olur.

6) Takimlarin oyuncu degisikligi istegini miisabaka bashakemine bildirir. Imkan dahilinde
telsiz kullanir. Sporcu degisikliklerinin kendi gézetiminde yapilmasim saglar.

7) Bulundugu gorev dahlindeki alanda bulunan miisabaka ile ilgili pozisyonlar takip etmek
ve pozisyonlarla ilgili gerekli bilgileri miisabaka bashakeme bildirmekle ytikiimltidiir.

8) Cizgi hakemleri bayrak kullanirken bildirmis oldugu pozisyonlarin seklini; Once bayragi
havaya net bir sekilde kaldirarak, Sonrasinda bildirilmis pozisyonu kendi bedeni {izerinde
gostererek tamamlarlar. Havada tutma bayragin ortasindan tutularak havaya kaldirhp eliyle tutma
olarak gosterecek. Isabet durumunda bayragi beline vurma isareti yapacak. Yan ¢izgi durumunda
yan ¢izgiyi bayrakla gosterecek

e) Gorintiili degerlendirme hakemi: Uygulamada oldugu zaman, en az il hakemi ve
bashakemlik yapabilen bir hakemin kamera kontrolinii miisabaka boyunca yapip itiraz
durumlarinda kontrol etme ve bu durumu bagshakeme bildirme gérevinde yetkili olan hakemdir.

) Angajman hakem: Yedek hakem olarak da bilinir, olmadigi zaman miisabaka baslamasina
engel bir durum yoktur.

1) Miisabaka baslamadan sporcularin kiyafetlerini, techizatlarini. atlarin donammlarini
kontrol eder.

2) Miisabaka esnasinda herhangi bir hakemde olusabilecek olumsuzluk (Ongériilmeyen
rahatsizlik, sakathk vb.) durumlarda yedek hakem bashakemin gérevlendirmesiyle gorev alir.

3) Bir sonraki miisabaka i¢in 1. magin devre arasinda takim idarecilerinden miisabakaya
katilacak sporcu ve atlarin bulundugu isim listesini sporcu lisanslarini ve at tescil belgelerini teslim
alir ve miisabaka ¢izelgesine kontrol ederek gereken tiim hazirhiklar tamamlar.

4) Takimlarin oyuncu degisikligi yapacagi durumlarda bashakemin onay1 dogrultusunda alay
duraklarima gidip degisiklikleri ¢izgi hakemi gozetiminde ve spor kuliibli idarecisi esliginde
bashakeme bildirir.

g) Gozlemciler: Miisabaka baglamadan éncesinde gorevi baslar.

1) Hakem raporlarini tutmakla gorevlidir.

2) Miisabakada dikkatini ¢eken takimlar ile ilgili rapor tutma gorevi vard;r —

3) Kurullarin gérevinden kaynakl aksakliklar1 raporlamakla gérev]idL A . t%?‘ é,f,""‘

4) Hakemlerle her miisabaka éncesinde kisa toplanti yapar Tl o e, .

5) Hakemlerle her miisabaka sonrasinda degerlendirme yapar < B AN

6)Hakem puanlamasi yapar A

o
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7) Raporlarim 24 saat icerisinde il genglik gérevlisi ve/veya spor federasyonu gorevlisine
teslim edilmesi gerekmektedir.

Hakem puanlarinin gizliligi s6z konusudur.

Takim kadrolar

MADDE 18-(1) Ath cirit miisabakalarinda her takim yedi (7) asil, en az bir (I) en fazla dort
(4) yedek sporcu, atlari ile spor kuliibii tarafindan yazih olarak gorevlendirilmis bir idareci ile hazir
bulunurlar.

(2) Miisabakaya en az 7 at ve sporcu ile baglamak zorundadir.

a) Seremonide yedek olarak yazilmis kisiler, atlarin bulunmasi gerekmektedir.

b) Takim listesindeki tiim yedek sporcular cirit toplayabilir.

(3) 11 miisabakalarinda, miisabaka isim listesinde: spor federasyonu faaliyet programinda yer
alan ve list {iste miisabakalarin yapildig1 grup miisabakalar kafile listesinde Antrendr veya spor
kuliibii idarecisi takim listesinde kendi unvan ve yerlerine yazilir. Antrenér veya spor kuliibii
idarecisi sporcu lisansi varsa yedek sporcu gibi miisabakaya dahil olabilirler. Bu durum yazi hakemi
ve baghakem tarafindan miisabaka éncesinde kontrol edilmesi gerekmektedir.

(4) Miisabakalara katilacak takimlarin il, 6n eleme, yar final ve final miisabakalar kafile
listesinde en fazla on ii¢ sporcu, Bir spor kuliibii idarecisi, Bir seyis, Bir antrendr, en az 7, en fazla
11 tane at kafile listesinde yazili olmak zorundadir. Miisabakalara bu liste disinda ¢ikamazlar.

(5) Miisabaka baglamadan dnce s6z hakki takim idarecisinindir. Miisabaka baslamasi ile s6z
hakki takim kaptanina geger ve takimi adina itirazlari (her devre 2 olmak tizere toplam 4 itiraz)
takim kaptani yapar. Miisabakada takim kaptaninin oyundan ¢ikmasi halinde yerine, idarecinin
belirleyecegi bir sporcu kaptanlik yapmak zorundadir.

Oyun siireleri

MADDE 19-(1) Atl: cirit miisabakalar1; 40 dakikadan iki devre halinde, toplam 80 dakika
oynanir ve devre arasi ortalama 15 dakikadir.

(2) Devre arasinda takimlar alay duragi degisimi yaparlar.

(3) Beraberlikle sonuglandigi takdirde 10 dakikalik ve saha degisimi yapilmadan tek
devrelik bir devre daha oynatilir. Ek devreye ilk yarida hangi takim miisabakaya atis hakkiyla
baslamis ise o takim baglar.

(4) Miisabaka igerisinde ki duraksamalar uzatma miisabaka sonuna ek siire olarak degil
miisabaka saat kronometresi durdurulup baslatilarak devam edilir. Uzun siiren, tekniksel. sagliksal
vb. durumlarda bashakem raporuna durdurma sebebini saativle birlikte ekler. Ancak (+) puan alan
sporcunun, (+) puaninin gegerli olabilmesi i¢in; ilk yari1 sonu ve mag siiresi kronometreye goére
dolsa bile, sporcunun hamlesinin tamamlanmasi sonrasinda miisabaka sona erer.

Hamle siiresi

MADDE 20-(1) Bir hiicum siiresi en fazla 35 saniye ve 20 saniyelik total siiredir.35
saniyelik siirede yirminci saniyede baghakem tarafindan binici uyarilir.

(2) 11k 35 saniyelik siirede ciridini kullanmayan sporcunun takimi eksi bir (-1) ceza puan
ile cezalandirilarak, ikinci hamle siiresi igin 20 saniye verilir,

(3) 20 saniyelik siire igerisinde cirit kullanmayan sporcu kendi alaymna doner ve takimina
eksi ii¢ (3) ceza puan verilir.

(4) Hamle hakki ayni takimdan baska bir sporcuya geger. Bu hamle haklar1 4 kez aym takima
ve farkh sporculara (2 kez aymi sporcu {ist tiste ¢gitkamaz) verilir.

(5) Her hamle hakkini kullanmayan sporcu, bir 6nceki sporcunun al,mr$ cﬂ:‘d Za puanin
listiine; saniye ceza puanlarimin ilk alinmis ceza puani sayilar1 kadar ekleme‘y p‘f'la adina
bu ceza puanlar yazilir. . ¥ "q 2%, i

Sporcu kiyafetleri, atlarin techizati
MADDE 21-(1) Sporcu kiyafetleri;
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a) Ath cirit oynamaya miisait kiyafet igerisinde, takim renklerini belirten tek tip kiyafet
giymek zorundadirlar. Aksi durumda takim hiikmen yenik sayilir. Ust giysilerinde (en az 15x3
cm'den kii¢iik olmamak kaydiyla) numaralar okunakli olmahidir.

b) Miisabakaya katilmak iizere seremoniye katilan biitiin sporcularin kask giymis olmalar
gerekmektedir. Miisabaka siirecinde oyun igerisinde sporcularin kaski hep takili olmas
zorunludur. Yedek sporcular i¢in bu durum sart degildir.

¢) Sporcu yirtict ve kesici olmayan mahmuz takabilir.

(2) Atlarin kusami;

a) Atin bash@ (dizgin); deriden yapilan atin bagini gevreleyerek saran ve atin yonetimini
kolaylastiran, aym zamanda gemin takildig bir kusamdir.

b) Binek techizati; eyer atin bel kismina iistten kege ve kesici olmayan tizengilerden olugan
bir tegchizattir. Hakemler tizengileri kontrol ederek mag1 baglatir.

c¢) Atlara numara verilmesi; atlar en az 15x3 cm'den kiigiik olmamak kaydiyla numarali

olmalidir.

Ath cirit oyun kurallar: ve puanlama

MADDE 22- (1) Genel bilgi kurallar1;

a)Miisabaka, spor federasyonunca veya miisabaka tertip kurulu tarafindan belirtilen resmi
baslama saatinden 40 dakika 6ncesinde biitiin yetkileri bashakeme devretmesiyle baslar. Bagshakem
takimlar1 seremoniye miisabaka saatine gére davet eder. Seremoni sonrasi kaptanlar esliginde ofla
hakem kura atisi gergeklestirir. Kuray:r kazanan takim saha se¢im hakkina sahip olur, kuray:
kaybeden takim ise ilk at ¢ikarma hakkina sahip olur. Baghakemin baslama anonsu ve isareti ile ilk
at ¢tkarma hakkina sahip takimin bir oyuncusu karsi takimin atig sahasina kadar gider. Hamle
siiresinde yarim veya tam ¢ark halinde ciridini atarak kagar, hamle hakkini kullanan bu oyuncuya,
diger takimdan bir atli kovalayarak kurallardaki puanlar almaya gayret eder.

b)Gerekli durumlarda oyunun durdurulmasi bashakemin sesli ilam ile olur. Gerekli
durumlarda orta saha hakeminin yardimu ile de takimlara bayrakla gosterilir. imkan dahilinde telsiz
kullanilir.

¢)Aktif sporcular ve atlari, takim gorevlileri;

1) Sahada bulunan diger higbir gorevli ve sporcular miisabakay: etkileyecek miidahalede
bulunamazlar.

2)Miisabaka ve atli sporculara miidahale ettiklerinde; ilkinde ikaz ikincisinde sari Kart,
tigiinciisiinde ise kirmizi kart verilir.

3)Ath cirit miisabakasinin diizenini bozmak gibi diger hallerde de bir 6nceki kural uygulanir.
(c/2)

4) Kirnmuzi Kkart verilen antrendr, spor kuliibii idarecisi, cirit toplayicist yedek sporcular, asil
sporcular (o an bindigi at ile birlikte) yerine hi¢ kimse giremez.

5) Kirmizi kart gosterilen ath sporcu ve takim gorevlileri oyundan ve sahadan ¢ikmak
zorundadir.

6)Miisabaka basinda, ig¢inde, sonunda; ¢evreye karsi yapilan herhangi sportmenlik disi
hareketler sergileyen sporcular ve takim gorevlileri sar kart ve/veya kirnzi kart ile cezalandirlir.
Tespit edilmesi halinde oyun digindaki lisanshi sporcular ve/veya takim gorevlileri de sari
kart/kirmizi kart cezalarina tabi tutulur ve bagshakem rapora kayit eder. .

7)iki sar1 kart sonucu ihrag edilen sporcu tedbirli olarak bir musabaka ;dlf k‘_k‘lrmm kart
verilen sporcu spor federasyonu grup miisabakalarinda tedbirli olarak grup mﬁsa.bakalam %mnceye
kadar ve diger hallerde ise tedbirli olarak iki miisabaka oynatilamaz. i
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8)ikaz.5 dakika attan indirme, sar1 kart, kirnmzi kart cezalarinda verilen kisi ya da kisiler kule
Oniine ¢agrilmadan sesli ilanla verilir.

9)Sporcular, antrendor, spor kuliibii idarecisi atlara uygunsuz bir sekilde siddet uyguluyorsa 5
dakika attan indirme, sar1 kart ve kirmizi kart ceza kurallan durumun ciddiyetine gore sira
aranmaksizin uygulanir.

¢) Oyuncu degisiklikleri:

1) Takimlar miisabaka siiresince ii¢ yedek atini ve yedek sporcularini yan hakeme haber
vermek kaydiyla ve miisabaka bashakeminin izini dogrultusunda oyuncu veya at degisikligi
yapabilir. Oyundan ¢ikan sporcuda at da oyundan ¢ikmis sayilir. Oyuna tekrar dahil olamaz.

2) Oyun igerisinde kendi aralarinda ya da disanidan degisiklik yapmamis sporcular kendi
aralarinda at degisimi yapma hakkina sahiptir. Bir sporcu 2. ata bindikten sonra baska at ya da sporcu
degisimi yapamaz, ancak oyundan ¢ikma hakkina sahiptir. Yerine saghksal bir durum olmadig
siirece baska sporcu ya da at giremez. Sporcu indigi ata tekrar binemez.

3)Bir ata iki biniciden fazla binici de binemez. Degisime katilmis olan atlarda aynen binici
gibi baska degisme haklar1 olmaz.

4)Oyun esnasinda takim 7 atin altina diigmiis olsa bile oyuncu degisikligi yapabilir. Bu
durumdan dolay: 5 atin altina diismeleri hitkmen yenik sayilmaz.

5)Degisim olabilmesi i¢in ¢izgi hakemine bilgi verilip bashakemden onay geldikten sonra
degisim yapilmahdir.

6)Sakatlanarak oyun disina ¢ikan sporcularin oyuna dénmesi doktor miisaadesine baghdir.
Hastaneye veya acil servise giden sporcularda bu izin yazili olarak istenir. Eger bu sporcunun yerine
baska bir sporcu girmis ise tekrar oyuna dahil olamaz.

d)Sporcu alaydan oyuna dahil olup hamle hakkina gegtiginde teghizati tam olmak zorundadir
(cirit, kask, kiyafeti) eger bunlardan birisi eksikken yapilmis pozisyon ya da pozisyonlar gegersizdir.

e) Sari kart alan sporcu ya da miisabakadaki takim gorevlileri her ne sebepten olursa olsun
takimina -3 ceza puanint yazdirir.

f) Kirmizi kart alan sporcu ya da miisabakadaki takim gorevlileri her ne sebepten olursa olsun
takimina -4 ceza puanim yazdirir.

g)Madde 22' nin 1. fikrasinin e ve f bentlerindeki kurallarin ceza puan sayilar bu talimatin
her Maddesi, fikrasi, bentleri ve bent siralamasi igin gegerlidir. Her ne sebepten olursa olsun sar
kart gdren sporcu: nerde ve ne sekilde almis olursa olsun 2.sar kart almasi durumunda kirmizi kart
gorir.2 kirmizi kartta ceza puani yazilmaz, kirmzi kart puani yazilir.

&) Miisabaka sporcular ve takim gorevlileri izinsiz itiraz haklar1 ve konumundan ayrilma
haklar1 yoktur, bu durumlarda itiraz amagli ya da miisabakay: etkileyici hareketlerde bulunmalan
halinde, her kosulda bashakem, 5 dakika attan inme sar1 kart yada kirmiz1 kart gosterebilir.5 dakika
attan inme, sar1 kart géstermeden olayin ciddiyetine gore direk kirmizi kart gosterebilir. Bu cezalarin
hepsi aymi zaman da kullanilabilir ( sar1 kart aym zamanda 5 dakika attan indirme cezasi da
uygulanabilir.)

h)Kasitl yapilan olumsuz tiim hareketler igin ikaz yoktur. En az 5 dakika attan indirme ya da
diger cezai kuralar verilir. T

1) Attan diisme durumlarinda miisabaka bashakem tarafindan durd,lirulum y'e'
durduktan sonra olan pozisyonlar gegerli degildir. > ”
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i)Her ne sebepten olursa olsun hamle siiresinde ya da hamle hakkinda alaymna sporcu
donmeden hamlesini yarim birakmis ise almig oldugu + (arti)puanlarin hig birisi verilmez.

J)Her ne sebepten olursa olsun tiim -3 ve daha tist —(eksi) puanlar alindiginda pozisyon ya da
durumlarda sporcunun almis oldugu bir 6nceki +(art1) puan verilmez.

k)Her ne sebepten olursa olsun kendine avantaj saglayacak pozisyona giren sporcu ciritini
rakip atis alaninda kullanmak zorundadir ve bu siire I¢erisinde almis oldugu + (art1)puan verilmez.

1) Erken ¢ikis

2)Cift ¢ikis

3)Hamlesine alaydan ¢ikarak baslanmamasi

4)Techizatinda eksik ya da eksikler olmasi(hamleye ¢ikmis ancak teghizati pozisyona
girmeden once eksilmis olsa da (kask diismesi, cirit diismesi vb.))

5)Elinde birden fazla cirit bulundurarak + puan almis ise

6)Hamle hakkina baslayan sporcu 3.¢izgiyi gegmeden cirit kullanmasi

1) Sporcu mesafe aramaksizin oyun alaninda ciritini kullanabilir.

1) Alinan (+) art1 puanlar(isabet veya havada yakalama) puan: alan takima yazilir.

2) Yakalama ve bagislama yapmis ise sporcu bashakem tarafindan (yakalama ger¢eklesmistir
sporcu ciritini kullanma) diye uyarir.

3) Uyarilan dikkate almayan sporcuya;5 dakika attan indirme, sari kart veya kirmzi kart
cezalarimi durumun ciddiyetine gore verilir. Bu esnada rakip sporcu havada yakalama yapmigsa
arti puani takimina yazilir. Eger pozisyon bitmis, yakalayip bagislama anindan atli sporcu ¢ikmig
ise ciritini kullanmada herhangi bir ceza verilmez ve alinan en son ki + puan verilir.

m) Carpisma ya da ¢arptirma

1) Rakip athya kasten kendi atinin gdgsiiyle veya omuzla ¢arptirma sar1 kart

2) Rakip atliy1 yaralayacak sekilde kasten ¢arptirmaya ise direkt kirmizi kart verilir.

3) Kendi atinin gégsiiyle veya omuzla ¢arptirma, yakalayip bagislama esnasinda olugmusgsa +
puan verilmez

4) Yakalayip bagislama yapan sporcu degil de kesilen sporcu ¢arpismaya sebep oluyorsa +
puan verilir ve ¢arpismaya sebep olan sporcuya sar1 kart verilir.

5) 1ki sporcu da birbirlerinin iizerine at siiriiyor ve ¢arpismaya sebep oluyorsa olayin
ciddiyetine gore her iki sporcuya sar1 kart veya kirmizi Kart verilir. Takimlarina pozitif (+) puan
verilmez.

n) Her ne sebepten olursa olsun ciritini kullanmadan 6énce hamlesini tamamlayamayan
sporcunun;

1) Atis hakki kendi takiminda kalir

2)Takimindan baska sporcu kalan hamle siiresine devam eder ve alayindan ¢ikmasi gerekir.

3) Hamlesini tamamlayamayan sporcunun + puanlar1 gegersizdir.

o)Her ne sebepten olursa olsun oyun esnasinda hakemlerin izni diginda attan inen veya kasitli
olarak kendini attan atan sporcuya sar1 kart verilir.

6) Hamleye ¢ikan atli sporcu kendi alaymin ligiincii ¢izgisini yerden atinin dort ayag ile
¢iktiktan sonra ciritini, kullanabilir. ¢tkmadan kullanilmasi durumunda hamle sona: cnneg}lstlr Ayni
ath sporcunun siiresi devam eder ve ciritini rakip atis alanda tamamlamak zomndad;lrh & “%

p) Hamlede olan atli sporcu; BB w",

1) Ortak alan igerisinde kullandig ciriti hedef atlinin yanimn, dniiniin’ ve ustunun*brtfrj
metre mesafe uzagima diiserse ve atmis oldugu cirit hedef atlinin arkasindan herhan;_:,_l-bfg.ﬁg:fg
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temas etmemesi durumunda, hedefe ulagmayan cirit olarak kabul edilir. Bashakem tarafindan
sporcu uyarilir, hamle hakki ayni sporcuda kalir. Hamle siiresi kaldig1 yerden devam eder ve hamle
atis alaninda tamamlanir.

2) Yan ¢izgi ihlali yapan sporcuya, kovalayan sporcu cirit kullanabilir. Isabet durumunda
(+) puan verilir. Yan ¢izgi ihlali yapan sporcu ciriti kapsa bile kapma puani verilmez isabet olarak
degerlendirilir.

3) Hamlesini bitirip alayina giren sporcuya cirit kullanilmaz. Centilmen dis1 hareket olarak
kabul edilir. 5 dakika attan inme, sar kart, kirmizi kart sirastyla uygulanir. durumun ciddiyetine
golre sira aranmaz.

(2) + (art1) puanlar ve pozisyonlar;

a) Isabet:

1) Hamleye ¢ikmus olan sporcunun kurallara uygun sekilde kullanmis oldugu ciritin (oyun
alaninin her yeri ve alay durag da dahil), rakip sporcunun higbir yere temas etmeden direk olarak
viicudunun herhangi bir yerine temas etmesi durumunda sporcunun takimina + 4 puan verilir, oyun
alanin her yeri (ortak alan ve atis alammi kapsamakta) demektir.

2) Hamleye ¢ikmis olan sporcunun kurallara uygun sekilde kullanmis oldugu ciritin (oyun
alanmmin her yeri (alay duragi harig)) rakip sporcunun, higbir yere temas etmeden direk olarak
elinde bulundurdugu cirit ya da kamg¢iya temas etmesi durumunda, o sporcunun takimina +4 puan
verilir, oyun alaninin her yeri (ortak alan ve atis alan) demektir.

3) Kurallara uygun bir sekilde kullanilan ciriti rakip sporcu alayinda tutarsa, cirit atigim
yapan sporcu takimina isabet puani +4 yazdirr.

4) Kurallara uygun sekilde atilan ciriti rakip sporcu havada tutma eyleminde bulunup ve
basarisiz oldugu durumlarda, ciriti atan sporcu takimina +4 puan yazdirir (havada tutma eylemi;
ciritin destekli alinmasi, tutma olur olmaz elinden diisiiriilmesi

5) Atis alanina girmeden yapilan atislarda +(art1) puan verilmez.

6) Cirit atma sekli kurala uygun degilse isabet verilmez.

b) Yakalayip bagislama:

1) Takibini yakalayip bagislama yapan sporcu takimina +5 puan kazandirir.

2) Yakalayip bagislamaya ¢ikan sporcunun rakibi, yan ¢izgi ihlal ederse: tanimlarda belirtilen
yatay hat mesafesi ihlal edilen yan ¢izgi kabul edilir, bu ¢izgi ile en az bir at boyu uzaklikta oldugu
zaman o sporcu takimina +5 puan kazandirir.

3) Attan diisme; yakalayip bagislama aninda olmus ise hamledeki sporcu takimina +5 puan
kazandirr.

4) Carptirma zamanlarinda kurallara uyan durumlarda verilir ya da verilmez, Madde 22/m/3
ve 4. Kural uygulanir.

5) Yakalayip bagigslama aninda uyarilan sporcu, ciritini pozisyon halindeyken kullanir ve/veya
hamlesini rakip atis alaninda kullanmaz ise verilmez.

¢) Havada tutma:

1) Hamle halindeki sporcunun atmis oldugu ciriti, rakip sporcu oyun alanin her yerinde ve
atis alaninda (alay duragi harig) .higbir yere temas etmeden almasi durumunda o sporcu takimina

+3 puan yazdirir.
2) Havada tutma pozisyonu halindeki sporcu destekli (attan, eyerden, kamt;ldan) Cuutl tutma

eylemi yaparsa puan alamaz. 2
3) Havada tutma pozisyonu halindeki sporcu tutmadan hemen‘sonra emtml ell
diistiriirse puan alamaz. Lo i e\ "%

-s* b,.
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4) Erken ¢ikis hamlesine diisen sporcu rakibinin atmis oldugu ciriti hava da tutamaz ve puan
alamaz.

5) Cirit atma sekli uygun degilse bile rakip sporcu ciriti havada yakarsa kapma puani verilir.

(3) -(eksi) puanlar ve pozisyonlar;

a) Atis alanindaki atisin gegerli olmasi igin; atli sporcunun atinin 4 (dért ayak )ayaginin atis
alam igerisine yerden girmis olmas: gerekir. Zitti durumda -3 takimina yazilir. Gayesiz cirit olursa
ayrica — ceza puani verilmez.

b) Sporcu hamle esnasinda karsi alay duragina girerse (-3) ceza puan takimina yazilr.

¢) Rakip alay duraginda cirit kullanan sporcuya-ihtar sar1 kart verilir. Sporcunun alaya girip
ciridini kasten kullanmasi halinde #hea¢ kirnmiz1 kart verilir.

¢) Oyun alam, atis alan1 ve alay durag Igerisinde de yapilan tiim yan ¢izgi ihlaline -3 ceza
puani verilir ve her hamle i¢in ayn ayn verilir. Ath sporcunun atinin I (bir) ayaginin yerden
¢tkmasi durumunda verilir.

d) Her devrede her iki takiminda tiim oyunculari en az bir kez hamleye ¢ikma zorunluluguna
sahiptir. Cikmayan her bir sporcu igin takimina -6 ceza puani yazilir.

e) Hamle siiresi igerisinde atis hakkimi kullanmayan sporcular;

1) 1. ¢ikan sporcu 35 saniyede kullanmazsa -1, 20 saniyede kullanmazsa -3

2) 2.¢1kan sporcu 35 saniyede kullanmazsa -2, 20 saniyede kullanmazsa -6

3) 3.¢tkan sporcu 35 saniyede ciritini kullanmazsa -3, 20 saniyede kullanmazsa -9

4) 4.¢ikan sporcu 35 saniyede kullanmazsa -4, 20saniyede kullanmazsa -12, hamle yapan
takim hiikmen yenik sayilir.

f) Erken ¢ikis nerede yapilirsa yapilsin -1 ceza puanidir.

1) Erken ¢1kis yapan ath sporcu hamleye ¢ikiyor ise ciridini karsi alayin atis alaninda tamamlar

2) Erken ¢ikis her ath i¢in ayr ayn verilir

3) Erken ¢ikis her pozisyon i¢in ayni atli sporcuda olsa ayr1 ayri verilir

4) Erken ¢ikista sporcu hamlede degil ise rakibin atmis oldugu ciriti ¢elemez, havada tutamaz,

5) Erken ¢ikis olmus ve erken ¢ikis yapan athi sporcu/lar hedef alinmamis ise ve atis alam
icinden atilmis cirit atis alanina ve alay duragi ¢izgisine diiserse yine gayesiz cirit olarak
degerlendirilir ve eksi bir (-1) puan verilir.

6) Erken ¢ikis olmus ve hedef erken ¢ikis yapan ath sporcu/lar alinmadan alay duragr i¢indeki
baska bir ath sporculara atilmis ise ve atig alan1 disindan kullamlmisgsa -3 ceza puam verilir. gayesiz
cirit ceza puani verilmez.

7) Erken ¢ikis olmus ve hedef erken ¢ikis yapan sporcu olarak alinmig ancak cirit hedefe atilan
cirit olarak olmamus ise atis alam disinda da olsa o cirit olmadi olarak degerlendirilir ve siiresi kaldig
yerden devam ederek cirit tekrar kullandirilir.- (eksi) ceza puani verilmez.

g) Hamle hakki dogan takim ath sporcusu, hamlesine alayindan ¢ikarak baglamaz ise yan
cizgilerden dahil olarak baglarsa, -I(bir)ceza puani takimina yazilir ve rakip atis alaminda hamlesini
tamamlar.

§) Hamleye ¢ikan ath sporcu ciridini elinden diisiirlirse eksi bir (-1) ceza puani alir.

h) Alay duraginin arka ¢izgisinin diginda atinin 4 aya@ birden digsar1 ¢ikmus, hamle
karsilamay1 bekleyen her sporcu i¢in eksi bir (-1) ceza puam verilir. Ham]eden c}p@n sgorcu i¢in
bu kural gegerli degildir. s &7 Y

1) Cift ¢1kis yapan takima— I ceza puam yazilir ve hamle rakip atig alamﬁdatamandﬂg\

i t;lr.(g ceza

i) Her athi sporcu da en fazla tek cirit sopasi bulunur, her fazla cirit sopa51 1g1n eks
puam verilir. ~ N
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j) Atis alaninda hamle yapan athi sporcunun kullanmis oldugu cirit atig alanina veya alay
durag ¢izgisine diiserse gayesiz cirit olarak degerlendirilir ve eksi bir (-1) ceza puani verilir ve
hamle hakki kars1 takima geger.

k) Cirit atma sekli kurala uygun olmayan atli sporcu takimina -1 ceza puani yazilir. Hamlesi
olmadi sayilir ve kaldigi siireden devam eder.

1) Saha digindan herhangi birinden cirit alan sporcu o cirit ile hamlesini yapamaz ve eksi bir
(-1) ceza puam verilir.

Goriintiilii degerlendirme

MADDE 23-(1) Spor federasyonu ya da il genglik spor mudirliigii tarafindan resmi
kameralarin maglara hazir hale getirilmesi ve ¢ekimin yapilmasi, goriintiilii degerlendirme hakemi
edilen miisabaka igi itiraz1 degerlendirip bashakeme bildirimini yapar.

Goriintiilii degerlendirme oyun i¢i itiraz hakki her takimin miisabaka boyunca 2 kezdir.

Kural diizeltilmesi gerekirse diizeltilir sonra miisabaka devam eder. Gerektiginde bashakem
miisabakay1 durdurup degerlendirmeye kendisi de katilir. itiraz olan pozisyon baghakem tarafindan
sesli ilanla sonucu bildirilir.

(2) Goriintiilti degerlendirme uygulanirsa bu kural gecerlidir.

Neticenin ilam

MADDE 24-(1) a) [toplam (+) arti-(toplam (-) eksi x0,5)] formiilii +(art1) puani —(eksi)
puanin Y2’sinden fazla olmasi durumunda uygulanir

ornek: +20 ,-5 puanlarina sahip olan takimmn miisabaka sonucu :[20-(5x0.5)]=20-2.5=+17.5

b) [(toplam (+) art1 x2) - toplam (-) eksi] formiili eksi (-) puani,’2’si arti (+) puandan fazla
olmasi durumunda uygulanir.

Ornek : +10,-30 puanlarina sahip olan takimin miisabaka sonucu:

[(10x2)-30] =20-30=-10

¢) Bir (1) art1 (+)puan=(esittir) iki (2) eksi (-) puan.

Netice hesaplamasi yapilirken takimin almis oldugu art1 ve eksi puan birbirinden elenirken bu
kurala uyulmak zorundadir.

¢) Netice sonucu yukaridaki a-b-c¢ bentlerindeki formiiller uygulanarak bashakem tarafindan
ilan edilir.

(2) Ath cirit miisabakalar1 sonucunda skorun berabere olmasi durumunda ara vermeksizin ve
yari sahalar degismeden 10 dakikalik bir devre daha oynatilir. Bu durumda da sonu¢ degismez ise
sirastyla asagidaki kriterlere bagvurularak miisabakanin galibi belirlenir.

a)En Fazla ARTI (+) puan toplayan takim,

b)En az EKSI (-) alan takim,

¢)En fazla bes (5) puan alan toplayan takim,

¢) kirmizi kart iki ve sar1 kart bir puan olacak sekilde takimlarin aldiklar1 kirmizi kart ve sar
kart puanlar1 toplami sonucu en az sari kart ve kirmizi kart puani alan en centilmen takim,

d)Kriterlerin uygulamasi sonunda esitlik bozulmasa Tertip Komitesi esliginde kuraya
basvurulur ve kura yontemi olarak yazi tura ile belirlenir.

Hiikmen yenik sayilma

MADDE 25-(1) Atli cirit miisabakalarinda spor kuliipleri;

a) Miisabakanin yapilacag1 belirtilen sahaya, tespit olunan saatten, 30 dakikg" ﬁncm&
(7) athdan asag1 sayida, athi sporcu ile gelmeleri veya miisabaka saatinde sahﬁ"xa 91 :

T~ o
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halinde, zorunlu durumlar hari¢ (Miisabakanin oynatilacagi sahaya oyuncularin ve atlarin
girmelerinin, miisait olmamasi ve giris izni ile bekletilmeleri),

b) Oyuncu lisanslarinin, isim listeleriyle birlikte, miisabaka saatinden en az 30 dakika dnce
ibraz edilmemesi halinde, (teknik bir sorun olmadan bashakem tarafindan 3 kere anons edilmesi ile
hala takim tarafindan takim listesi ibraz edilmiyorsa).

c) Askeri personeller ve asker sporcular 14/12/2019 tarihli ve 30978 sayili Sporcu Lisans,
Vize ve Transfer Yonetmeligine gore, askerlik terhis belgesini bashakeme ibraz etmeyen sporcu
oyuna dahil edilemez.

¢) Kendi spor kuliibiinde lisansh olmayan veya vize siiresi ge¢mis sporcu oynatilmasi
durumunda ve ayrica kendi spor kuliibiinde lisansli olup, miisabaka isim listesinde sporcunun adinin
bulunmamasi durumunda,

d) Usuliine uygun olarak ¢ikarilmamus lisans, at kimlik belgesi kullanilmasi veya lisans veya
at kimlik belgesi tizerinde tahribat yapilmasi halinde,

e) Cezali veya tedbirli sporcu oynatilmasi halinde, bu hatalardan birisini veya birkagim iglemis
olan takimlara, hitkmen maglubiyet verilir.

f) Sporcu, idareci. antrenor ve yardimcilar ile yetkililer ve taraftarlarin ayri ayri veya birlikte
hakeme veya rakip takima miidahale veya fiili saldirida bulunmalar1 oyunun aksamasina sebebiyet
vermeleri ve miidahaleler sonucu bashakemin oyunu tatil etmesi halinde hilkmen maglup sayihr.
Olaylara her iki takimda karigmig ise iki takimda hilkmen maglup sayilabilir. Sporcu, idareci,
antrendr ve yardimeilar: mag bitip sahayi terk edinceye kadar tiim cezai hiikiimlere tabiidir.

g) Bir takim iist iistte 4 hamle hakkinda da cirit kullanmadan alayina doner ise o takim
hiikmen yenik sayilir

&) Spor federasyonu miisabakalari spor federasyonunun onaylamis oldugu Kkafile listesi ile. il
miisabakalari ilin onaylamis oldugu kafile listesi ile bulunmus oldugu grup miisabakalar1 oynatilir.
Bu sartlan saglayamayan takim o grup boyunca kafile listesi olmadigi zaman hiikmen yenik sayihr

h) Seremoniye yedi (7) atli sporcudan eksik ¢ikan takim hitkmen yenik sayilir.

1) Bu Talimatin 18.maddesinin 3. Fikrasinda yer alan kural miisabaka bitimine kadar tespit
edildigi anda diizeltilir. Tespiti halinde konumu diginda yer alinan bir durum varsa sporcu (ath
sporcu olarak oynuyorsa ati da dahil edilir) oyun digina ceza puanlari ile birlikte oyundan ¢ikartilir
ve yerine kimse giremez. Miisabaka bittikten sonra itiraz sonucu tespit durumu var ve miisabakanin
gidisatinin etkilenmemesi durumunda (atli sporcu olarak konumunu degistirmemis) herhangi bir
cezai islem o takima uygulanmaz, sonu¢ ayni sekilde devam eder. Miisabaka bittikten sonra itiraz
sonucu tespit durumu var ve miisabakanin gidisatim etkilemis (atli sporcu olarak konumunu
degistirmis ise) takim o miisabakada hiikmen yenik sayilir.

i) bir takim uygun sartlar esliginde oldugu zaman sahada son 2 at1 kalana kadar hitkkmen
yenik sayilmaz.

1) iki sar1 karttan kaynakli ihrag edilmis sporcusu olursa

2) 5 dakika attan inme cezalar1 uygulandif1 zamanlarda

3) Sporcu ya da atta saghk problemi olustugu zamanlarda

4) Sporcu ya da at degisimi durumlarinda bu kural gegerlidir. e
Diger tiim durumlarda 5 atin altina diigme durumunda hiikkmen yenik kﬁrahgagerhdm

Hiikmen yemk sayllma sonuclarl FR & e > "

muhatap olan takimlar;
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a) 25 inci madde'nin (a), (b), (¢), (¢). (d) ve (e) bentlerinde belirtilen s6z konusu ihlallere
istirak eden idareci. antrendr ve sporcular tedbirli olarak spor federasyonu Disiplin Kuruluna sevk
edilir. Takimlarin bu ihlali yapmalar: durumunda katilmis olduklar resmi miisabakadan ihrag edilir
ve spor federasyonu Disiplin Kuruluna sevk edilir.

b) 25 inci madde” nin (f) bendinde belirtilen durumda hiitkmen maglup edilen takim oynadid:
grup maglarindan aldifi ve verdigi biitiin puanlar ve averajlar silinir. Hikmen maglup oldugu giine
kadar ki kanuni masraflar karsilanarak, grup sonuncusu olarak ilan edilir. Takim ve oyuncularn
tedbirli olarak spor federasyonu Disiplin Kuruluna sevk edilir.

¢) 25 inci madde’ nin (g) bendinde belirtilen durumda hitkmen maglup edilen takimlar maga
¢ikmus kabul edilir aldiklar: ve verdikleri biitiin averajlar1 gegerlidir. Haklarinda bir iglem yapilmaz.
Miisabaka tertip kurulu, hakem ve gozlemci raporlarindan kaynakh spor federasyonu Disiplin
Kuruluna sevk islemleri sakhidir.

¢) 25 inci madde’ nin (g),(h),(1).(i)bendinde belirtilen durumda hiikmen maglup sayilan
takimlarin almis oldugu o miisabakanin puanlari silinir. Rakip takima 3 puan ve +15 averaj puam
verilir, haklarinda baska bir islem yapilmaz. Miisabaka tertip kurulu, hakem ve gozlemci
raporlarindan kaynakl spor federasyonu Disiplin Kuruluna sevk islemleri sakhdir.

Miisabakanin ertelenmesi ve yerinin degistirilmesi

MADDE 27-(1) Bir miisabakanin hava sartlarinin elverissizligi ve teknik problemler
nedeniyle ertelenme yetkisi miisabaka baslama saatinden 40 (kirk) dakika ©Oncesine kadar
miisabaka tertip kuruluna, bu siireden sonra da miisabakanin durdurulmasi ve ertelenmesi
miisabaka bashakemin yetkisindedir.

(2) Miisabaka bashakeminin miisabaka sonucunu 1.fikrada yer alan sebepten dolayi
sonuglandiramayip tatil etmesi durumunda; mag tertip komitesinin belirleyecegi bir giinde ve uygun
yerde. yarida kalan miisabakadaki alinan puanlar eklenerek bastan oynatilir.

Spor federasyonu miisabakalarina katihm

MADDE 28-(1)-11 miisabakalar1 sonucunda spor federasyonu faaliyetlerine hangi ilden
ka¢ takimin katilacagi, spor federasyonu miisabakalarimin baslangic tarihinden once tespit
edilerek, il miidiirliikleri vasitasiyla ilgili spor kuliiplerine teblig edilir.

(2)-Spor federasyonu tarafindan diizenlenen 6n eleme ve yari final miisabakalarina
katilacak takimlar, Spor I1 Miidirliikleri tarafindan diizenlenen miisabakalar sonucunda
siralamaya giren takimlar olusturur.

(3)- On eleme oynamaya hak kazanan takimlar kura gekilerek kendi aralarinda guruplara
bélindr. Gruplarim lider tamamlayan takimlar yari final oynamaya hak kazanir.

(4)-Yan final oynamaya hak kazanan takimlar yapilan kura ¢ekimi sonucunda 4 gruba
boliiniir. Gruplarim lider tamamlayan 4 takim final grubunu olusturur. Final grubunu lider
tamamlayan takim o sezonun sampiyonu olur.

(5)-Spor federasyonu miisabakalarina katilmaya hak kazanan takimlar fikstiir gekiminden
once grup miisabakalarina katilip katilmayacagina dair taahhiit vermelidir. Taahhiit verdigi halde
maglara katilmayan takimlar 2 y1l resmi miisabakalardan men edilir

Oyun hakemlerine yardimei gorevliler P
MADDE 29-(1) Oyun hakemlerine yardimci gérevliler sunlardir; ﬁ"”"fg fr’“
a) Tercihe bagl olmak iizere tempoya uygun miizik ekibi, mahalli davuf zuma o
b) Sahay1 diizenleyenler ve diger gérevliler, o o

¢) Doktor veya saglik memuru, veteriner hekim, emniyet gorevlileri.
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Temsilciler

MADDE 30-(1) Miisabaka tertip kuruluna istirak eder, spor federasyonunu temsil,
organizasyonun ydnetmelik hiikiimleri dahilinde tezahiirii ve sonuglanmasi hususunda tek yetkili ve
sorumludur.

Gozlemciler

MADDE 31-(1) il ve spor federasyonu faaliyet programinda yer alan ath cirit
miisabakalarinda;

a)il miisabakalarinda bir hakem kurulu gézlemcisi.

b)Spor federasyonu faaliyet programinda yer alan miisabakalarda bir hakem Kkurulu
gozlemcisi ve/veya bir spor federasyonu gézlemcisi olmalidir.

itirazlar

MADDE 32- (1) itirazlar;

a) Miisabaka 6ncesi. miisabaka esnasinda ve sonrasinda yapilan itirazlar bashakeme yapilir.
Bashakemin incelemesi veya itiraza esas belgelerle birlikte miisabaka sonug¢ raporunda itirazi
zikretmek kaydiyla itirazi miisabaka tertip kuruluna ayni giin igerisinde gonderir. itiraz1 miisabaka
da bulunan takim ve/veya takimlarin spor kuliibii baskan1 ya da antrenorii yapabilir.

b) itiraz iicreti her yil spor federasyonu Yénetim Kurulu tarafindan belirlenir. Itiraz
dilekgeleri, itiraz edilen her neden i¢in ayr ayr verilmelidir ve her bir itiraz igin ayri ayr1 bu ticretin
odenmesi gerekir. Itiraz iicreti tutanakla birlikte kayit altina alinir, teslim eden ve alan kisilerin
imzasi olmak zorundadir. Bu tutanak, licret ve itiraz dilekgeleri tertip kuruluna baghakem tarafindan
imza ile teslim edilir.

¢) Itirazin hakl bulunmasi durumunda alinan itiraz iicretleri tertip kurulu tarafindan spor
kuliibiine iade edilir.

¢) Itirazlar miisabaka stiresi bitiminden sonra en geg¢ 30 dakika i¢inde baghakeme verilir.

d) Spor federasyonu miisabakalarinda miisabaka bitiminden 30 dakika sonrasinda ise:
yapilan tiim itirazlar itiraz {icretinin spor federasyonu hesabina yatirildigim gosteren dekont ile
birlikte yazih olarak miisabaka bitiminden sonraki bes is giinii i¢inde spor federasyonuna yapilir.

1) Tiim itirazlarla ilgili son karar yetkisi spor federasyonuna aittir.

2)Kamera goriintiileri veya telefon goruntiileri ile resimlere dayamlarak yapilan itirazlar
gegersizdir. Degerlendirilmeye alinmazlar. (Resmi olarak ¢ekilen fotograf ve videolar harig)

3)Il miisabakalar ile ilgili itirazlar miisabaka sonucu agiklandiktan sonra en geg | (bir) is
giinii igerisinde Genglik Spor Il Midiirliigiine yapilir.

Cezalar

MADDE 33-(1) Spor federasyonu miisabakalari ve il miisabakalarinda sporla
bagdasmayacak hal veya harekette bulunan yénetici, at, sahibi ve sporcu hakkinda hakem raporu ile
spor federasyonu Disiplin Talimatina gore islem yapilir. (Resmi olarak ¢ekilen fotograf ve videolar
harig)

Doping

MADDE 34-(1) Doping kontrollerinde asagida belirtilen esaslara uyulur:

a) Spor federasyonu istedigi ata ve sporcuya istedigi zaman doping kontrolii qupnrablhr

b) itiraz halinde doping kontrolii yapilir. Doping itirazi yapan kisi Geleneksel AI}bSﬁo allar:
Federasyonun Yonetim Kurulu tarafindan belirlenen doping itiraz ucretfm Qdf:r ‘-ﬁ"@f}mg
numunesinin, pozitif ¢itkmasi halinde itiraz ticreti itiraz edene iade edilir; negauf Qkaam halmde 1Se
spor federasyonuna gelir kaydedilir. - 5 3
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¢) Doping yapildig tespit edilen atta ve sporcuda kullanilan yasak kimyasal maddenin kandaki
miktarmin O (sifir) veya etkisizlik diizeyine inecegine dair rapor spor federasyonu Yonetim Kurulu
tarafindan degerlendirilir ve ydnetim kurulu karan ile at ve sporcu, durumu diizelene kadar
miisabakalara giremez.

¢) Doping yapilmasi ile ilgili biitiin taraflar (spor kuliibii baskani, at sahibi, seyis, binici vb.)
tedbirli olarak disiplin kuruluna sevk edilir. Kontrol neticesinde atinda veya kendisinde doping ¢ikan
sporcunun aldig1 puan, madalya, 6diil vb. her tiirlii hak geriye alinir.

(2) Sporcularla ilgili doping suglari bakimindan TMOK Dopingle Miicadele Talimati
hikkiimleri uygulanir.

UCUNCU BOLUM
Cesitli Hiikiimler

Yurtdisindan gelecek sporcular

MADDE 35-(1 ) Yurtdisindan gelecek sporcular ve bu sporculara uygulanacak miieyyideler
diger spor dallarinda oldugu gibidir. Ancak kendi masraflarini ve onlar i¢in takimlarimin masraflarini
kendileri veya kendi iilkeleri karsilar. Yabanci sporcular i¢in iskdn miisaadesi ve lisans tescili
islemleri diger spor dallarinda oldugu gibi ilgili spor kuliibii tarafindan ikmal edilir.

Sorumluluk

MADDE 36-(1) Spor federasyonu ve miisabaka tertip kurullari miisabakalardan once,
miisabaka sirasinda, miisabakaya katilan sporcu, idareci ve seyircinin kendisine, atina veya malina
zarar verebilecek herhangi bir kaza ziyan veya sakatliktan 6tiirti sorumlu tutulamazlar.

Egitim amach dis faaliyetler

MADDE 37-(1) Atli cirit sporunun amacina yardime1 olacak egitim esasli dis faaliyetlerde
bulunulmast, ath cirit sporunun diinyaya yayilmasi agisindan ¢ok énemli ve tabiidir.

(2) Ulkemizde veya dis iilkelerde ath cirit 5gretim ve tekamiil kurslar agilabilir.

(3) Cagdas atgilik esaslari, yetistiricilik, bakim veteriner hekimlik ve nalbanthik egitimi
hususunda dis iilkelerde egitim kurslarina istirak edebilir.

(4) Yabanci uzman daveti ile {ilkemizde kurslar tertip edilebilir.

DORDUNCU BOLUM
Son hiikiimler

Talimatta yer almayan hususlar

MADDE 38- (1) Bu talimatta hiikiim bulunmayan hallerde, mevzuat hiikiimlerine aykin
olmamak kosuluyla Yénetim Kurulu karar almaya yetkilidir.

Miisabakalara katilm

GECiCi MADDE 1- (1) 2025 sezonunda spor federasyonu miisabakalarina katilacak yari
final gurubu 18 takimdan olusur.

(2) Yar: finale Katilacak 18 takimin 16 sini1 2024 sezonunda ligde olan takimlarin bulundugu
illerin takim sayis1 belirler, kalan 2 takim ise 2024 sezonunda ligde takimi bulunmayan illerden
2025 sezonunda oynanacak ¢n eleme maglar sonucunda belirlenir. Bu madde 31.12.2025 tarihi
itibariyle ytrirliikten kalkar.

Yiiriirlilkk "W &\‘ka
MADDE 39-(1 ) Bu Talimat Genglik ve Spor Bakanhg: resmi mtemet S}tqs,md% y@in ndlgl
tarihte yiirtirlige girer. ol
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Yiiriitme

MADDE 40-(1) Bu talimat hiikiimlerini Geleneksel Atli Spor Dallar1 Federasyonu Bagkani
yuritir.
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